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CE ESTE STUDIORIP DROPLET TO PLATE?

Sistemul StudioRIP DTP 24/36 este un sistem CTP (Computer to Plate) care foloseste o imprimanta
cu jet de cerneald pentru a produce pldci offset. Spre deosebire de majoritatea sistemelor CTP
inkjet, placile produse de catre sistemul DTP sunt placi conventionale UV care arata si se comporta
la fel ca orice placa conventionala facuta cu film tipografic, insa costul total de consumabile fiind
incomparabil mai mic (similar cu costul placilor termice), iar la randul lui pretul echipamentului
nou, in garantie fiind o fractiune din pretul unui CTP laser. Desi placile sunt conventionale, au un
strat inkjet (similar cu cel folosit la hartia foto pentru inkjet) aplicat din fabrica peste stratul
fotosensibil. Placile sunt importate de catre StudioRIP SRL.

Placile se produc in felul urmator:

Cumpdrati de la StudioRIP SRL placi conventionale cu stratul inkjet aplicat direct in fabrica, in
cutie sigilata.

Placa se pozitioneaza pe tava de incdrcare cu ajutorul celor 3 pini care se activeaza automat
cand senzorii detecteaza cd placa se afla in zona de pozitionare, iar dupa pozitionare placa se
incarca in imprimanta.

Imaginea se imprima cu cerneald neagra in aprox. 7 minute pentru o placa 510 x 400 mm
(pentru placi mai mari timpul de tiparire creste aproximativ proportional cu dimensiunea).
Placa imprimata se expune cu LED-uri UV (care se afla in sertarul de sus), timpul de expunere
fiind controlata de catre sistem.

Cerneala si stratul inkjet se spald in cuva de spalare (folosind rama inox), controllerul
deschide electrovalva de apa curentd. Alternativ cerneala si stratul inkjet se pot spala sub un
jet de apa in spalator de placi.

Placa spdlata se muta in cuva de developare, unde controllerul porneste recircularea solutiei
de developare.

Placa developata se muta in cuva de spalare incd o data. Toate etapele de developare sunt
contorizate de catre controller.

Placa spalata se poate pune pe masina offset, se va comporta ca orice placa conventionald
facuta cu film.

Ce este StudioRIP Droplet to Plate?



INFORMATII ESENTIALE PRIVIND UTILIZAREA SISTEMULUI

Cerneala uscata poate infunda capul imprimantei. Schimbarea capului este extrem de scump
(poate depdsi 50% din pretul imprimantei), astfel este foarte important ca capul imprimantei
sd se verifice regulat, si sa se curete daca exista duze infundate. Cel putin o data pe luna
imprimanta trebuie pornita si capul trebuie curatat, altfel riscati infundarea definitiva
a capului.

Placile de aluminiu pot strica capul imprimantei daca ajung in calea lui. Capul imprimantei
este la 0,50-0,65 mm fata de placa, deci daca o placd de 0,3 mm se indoaie cu doar 0,5 mm,
risca sa atingd capul. Astfel este foarte important sa introduceti in imprimanta doar placi
perfect plane. Un colt indoit va poate strica imprimanta.

Daca in timpul imprimarii placa se loveste de un obstacol (de exemplu un obiect pe tava
frontald, un pin de pozitionare defectat care nu se retrage complet, o uzura pe banda inox
lipita pe placa MDF pe care urca placa pe tava frontala), placa se poate curba, ridicandu-se in
calea capului, si poate strica capul. Daca sesizati orice problema legata de sistemul de
transport al placii in sistemul DTP, nu mai folositi sistemul pana la clarificarea
problemei. Daca capul incepe sa frece sau sa loveasca in placa, scoateti imprimanta din
priza imediat.

Placile offset folosite de sistemul StudioRIP DTP sunt fotosensibile. Avand sensibilitate
scdzutd, nu necesita camera obscurd, insa trebuie evitata lumina puternica in zona
sistemului. Daca sistemul se monteaza langa geam, se recomanda folosirea perdelelor
corespunzatoare. Nu montati sistemul sub o sursa de lumina (bec, neon) puternica.

Imprimanta are zone neimprimabile si imprimabile cu calitate scazuta. Rugam a se analiza
daca modelul ales (DTP 24 sau DTP 36) corespunde nevoilor dvs. - placile cu lungimea
de peste 610 mm s-ar putea sa nu se poata tipari corect cu sistemul DTP 24.

Placile offset folosite de sistemul StudioRIP DTP sunt placi speciale care nu se gdsesc in
comert. Unicul importator si distribuitor de placi StudioRIP DTP in Romania este StudioRIP
SRL. Vom face toate eforturile pentru a tine un stoc de placi StudioRIP DTP, dar pentru clientii
noi (mai ales cu consum mare de placi) este posibil sa nu avem pe stoc dimensiunea ceruta.
Rugam a ne comunica consumul estimat de placa pentru a evita situatia lipsei de placi
de dimensiunea folosita de dvs.

Dupa o perioada lunga de relativa stabilitate a cursului EUR/USD in jurul valorii de 1,3, am
afisat pretul placilor pe materialele noastre promotionale in EUR (5-6 €/mp). Variatia bruscd a
cursului inceputd in toamna anului 2014 ne-a fortat insa sa trecem pe USD (placile fiind
fabricate in China, au pretul in USD), astfel putem garanta un pret stabil cu care clientii pot
calcula pe termen lung. Preturile garantate pe termen lung sunt 6,5 USD + TVA / mp
(grosime 0.15 mm) respectiv 7,8 USD + TVA / mp (grosime 0.30 mm).

Informatii esentiale privind utilizarea sistemului



PARTI COMPONENTE
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INSTALARE $1 PORNIRE

Conditii de funtionare

Locul ideal pentru modulul CTP este o camera obscura cu lumina de protectie galbend, insa
se poate folosi fara probleme in locuri fara lumina puternica si directa (perdea mai groasa pe
ferestre, sursa de lumina ambientald) - placa fiind conventionald este mult mai putin
sensibila la lumina ca placile obisnuite de CTP (violet sau termic).

Calculatorul StudioRIP server are nevoie de conexiune la reteaua locala, respectiv de o statie
de lucru in retea de pe care se va conecta cu aplicatia StudioRIP Client la server.

Modulul de developare are nevoie de apa curentd si canalizare in pardoseala sau teava de
canalizare la maxim 40 cm inaltime.

Daca modulul de developare se va monta la distantd fatd de modulul CTP, aveti nevoie de
modelul cu controller separat pentru developer.

Conectare si racordare

Cablul de alimentare al imprimantei si al calculatorului se conecteaza la o priza de 220V.
Cablul de retea Ethernet al imprimantei se conecteaza la intrarea Ethernet din dreapta a
calculatorul StudioRIP server.

Intrarea Ethernet din stanga a calculatorului StudioRIP server se conecteaza la reteaua locala
(ideal cu acces internet pentru diagnoza).

in cazul sistemelor cu unitate de developare:

Daca unitatea de developare nu are controller propriu, se conecteaza cablul de control al
developerului la intrarea potrivita al controllerului de sub tava frontald a modulului CTP
(mufa fiind unica, nu se poate gresi).

Conectati cablul de alimentare al unitatii de developare la o priza de 220V.

Racordati furtunul de apa al unitatii de developare la apa curenta.

Racordati furtunul de supraplin si golire la canalizarea in pardoseald sau intr-o teava de
canalizare la maxim 40 cm inaltime.

Umpleti cuva de developare cu developer cu rata de dilutie 1:8.

Pregatiti un bidon cu developer pentru reimprospatare cu rata de dilutie 1:4, si introduceti
furtunul de reimprospatare in bidon.

Apasati butonul de developare, astfel developarea va intra in starea de prespalare (ce da
drumul la apa), iar dupa expirarea procesului de prespalare apdsati butonul de developare
lung (timp de circa 3 secunde) pentru resetarea ciclului de developare. Daca cuva de spalare
nu s-a umplut complet, repetati procedura pana cand nivelul apei in cuva de spalare ajunge
pana la gaura de supraplin.

Pornire

Porniti imprimanta de la butonul de pornire de pe panul de control al imprimantei.

Porniti calculatorul StudioRIP server de la butonul de pornire al calculatorului.

Verificati daca butonul de stand-by al controllerului (butonul din dreapta sub afisajul LCD)
este in pozitie apasata.

Efectuati testul pentru capul infundat (nozzle check) pe imprimanta, si curatati capul daca
este cazul.

Instalare si pornire -



CURATAREA CAPULUI DE PRINTARE

Este esential ca starea capului de printare sa fie verificat regulat (zilnic sau saptamanal), si curatat
daca este cazul. Lucrarile imprimate cu capul infundat pot avea dungi, iar pe termen lung capul
infundat si necuratat se poate infunda definitiv.

Pentru curatarea imprimantei urmati pasii urmatori:

Puneti o hartie normala (de uz general) A4 in alimentatorul de coala, marginea din dreapta a
colii fiind aliniata la marcajul de pe capacul compartimentului de rold, si coborati coala pana
cand se aseaza.

Apasati butonul incdrcare hartie/placa.

Selectati cut sheet (adica coala hartie), si apasati butonul OK.

Imprimanta va incarca coala. Dac coala nu a stat in pozitia corectd, incarcarea poate esua. in
acest caz repetati procedura, avand grija mai mare la pozitionarea colii.

Cand imprimanta are coala A4 incdrcata corect, apdsati butonul verificare/curdtare cap.
Selectati optiunea nozzle check (verificare cap), si apasati butonul OK.

Se va imprima o coala de test; apasati iar OK pentru a scoate hartia din imprimanta.

Verificati cu atentie dacd lipsesc total liniute (duza complet infundatad), sau aveti linute
distorsionate (duza partial infundata). Pe imaginea de mai jos existda o duza infundatd in
canalul C1, si alta in canalul PK2.

Y1
Y2

Daca testul a iesit perfect, iesiti din meniu, in caz contrar selectati Head cleaning (curatare
cap), si bifati perechile de canale in care existda macar o singura duza infundata (in cazul
nostru C1-M1 si PK2-Y2): mutati selectia cu butoanele stanga-dreapta la perechea dorita, iar
cu butoanele sus-jos selectati/deselectati perechea respectiva. Puteti selecta/deselecta toate
canalele deodata mutand selectia pe casuta in stanga canalelor.

Dupa ce ati bifat perechile de canale care necesita curatare, apdsati butonul OK. Dupa ce
imprimanta termina de curatat, repetati procedura de verificare. in mod normal toate testul
de dupa curatare ar trebui sa iasa perfect.

Daca testul nu a iesit perfect, repetati curatarea.

Daca nici dupa a doua curatare nu s-a rezolvat problema, puteti incerca curatarea de putere
mare (Setup > Administrator menu > Power clean), insa in mod normal se ajunge aici doar daca
imprimanta nu s-a curatat timp de luni intregi.

Daca dupa curatare situatia se inrautateste (apar si mai multe liniute lipsa), inseamna ca
sistemul nu este etans. Daca folositi cartuse originale, contactati un service specializat. Daca
folositi cartuse refilabile, probabil cartusele nu s-au reumplut corect.

Curdtarea capului de printare -



INCARCAREA SI DESCARCAREA PLACII

Sistemul StudioRIP DTP foloseste exclusiv placi offset marca StudioRIP DTP Inkjet Plate. Pe alte tipuri
de placi rezultatele o sa fie probabil nesatisfacatoare.

Placile se stocheaza in sertarul de jos de sub imprimantd. Recomanddam stocarea placilor cu emulsia
in jos, astfel cand scoateti o placd, puteti s-o atingeti spatele cu degetul (partea cu emulsie se poate
atinge doar la margine, unde nu se imprima). Recomandam sa lasati ambalajul negru pe placi, si s-o
taiati doar cat este necesar sa puteti prinde confortabil placa. Aveti grija sa nu indoiti placa cand o
scoateti.

Este strict interzis sa incarcati in imprimanta placi care nu sunt perfect plane, altfel riscati sa
deteriorati capul imprimantei. Este recomandat sa verificati capul la inceputul zilei, inainte de a face
placi.

Pentru incarcarea placii urmati pasii de mai jos:

» Apasati butonul Incdrcare hartie/placd pe panoul imprimantei.

= Selectati Poster board, si apasati butonul OK. Se va auzi cum rolele de presiune se
indeparteaza, si astfel se deschide calea pentru incarcarea placii in imprimanta.

= Scoateti o placa din sertar, puneti-o pe tava frontalda de incarcare, si impingeti-o in
imprimanta. In aceasta stare afisajul controllerului va ardta Tray > Loading (adica tava in mod
de incdrcare).

= Cand placa trece de primul senzor, sar afara pinii de pozitionare din planul tavii, controllerul
afisand Tray > Positioning.

= Trageti placa inapoi catre cei trei pini de pozitionare, si convingeti-va ca placa se atinge
perfect de toate cele trei pini de pozitionare. Este important ca in acest moment sa nu se
exercite forte asupra tavii frontale care s-o rasuceasca sau s-o deplaseze din pozitia normala.

= Avand placa pozitionata corect (atingand toate cele trei pini), apasati butonul OK de pe
panoul imprimantei. Rolele de presiune vor prinde placa, iar imprimanta o va incarca.

= Daca imprimanta refuza incarcarea placii, probabil placa nu s-a pozitionat corect, si va fi
nevoie de reglajul tavii frontale fata de imprimanta (fie prin miscarea imprimantei, fie prin
reglajul fin al tavii).

Daca placa s-a incarcat corect, pe ecranul imprimantei va apdrea un mesaj referitor la tipul de
hartie. Desi puteti da OK la optiunea implicita Keep settings above, recomandam sa ignorati mesajul:
cand RIP-ul va trimite lucrarea catre imprimanta, mesajul va disparea automat.

Din acest moment imprimanta este gata sa receptioneze date de la RIP, si va incepe sa printeze
imaginea la circa 10-15 secunde din momentul in care RIP-ul incepe sa trimita datele. Imprimarea
dureaza circa 6-7 minute pentru o placa A3, si proportional mai mult pentru placi mai mari.

in momentul in care placa s-a imprimat, pe ecranul imprimantei va apdrea un mesaj si apasati
butonul OK. Dupa ce ati apasat-o, rolele de presiune se vor indeparta, si placa se poate scoate din
imprimanta.

In aceastd stare urmatoarea placid se poate incirca in imprimanta fard sa apasati butonul de
incarcare, si fara sa selectati Poster board: doar introduceti urmatoarea placd in imprimantd, apdsati
butonul OK, si imprimanta va incdrca placa.

Dupa cateva minute imprimanta va reveni in starea initiala (afisand meniul principal), in acest caz la
urmatoarea placa reluati procedura normala de incdrcare.

Placa imprimata trebuie expusa imediat (se recomanda a nu se lasa neexpus mai mult de 10 minute
pentru a evita deteriorarea calitatii placii).

Incdircarea si descdrcarea plecii



EXPUNEREA PLACII

Desi lumina UV folosita de StudioRIP DTP are lungimea de unda de 395-400 nm, adica cu cel mai
scazut factor de risc din toata gama UV (in solarii si in discoteci se folosesc lungimi de undd mai
mici), trebuie evitat contactul direct si indelungat cu pielea sau cu ochiul. ins3 contactele scurte si
accidentale sunt inofensive, si nu prezinta niciun risc.

Puneti placa imprimata in sertarul de sus in pozitie centrata (si in adancime, nu doar stanga-
dreapta), si apasati butonul de expunere (butonul metalic din stanga afisajului controllerului).
Lumina UV se va aprinde in sertar, si va sta aprins 5 minute (sau cat aveti setat in controller).
Controllerul va afisa contorizarea expunerii.

in timp ce se expune placa, urmatoarea placid se poate imprima, deci timpul relativ lung de
expunere nu afecteaza productivitatea echipamentului.

Daca vreti sa opriti expunerea inainte de expirarea timpului normal de expunere, apasati butonul
de expunere.

Placa expusa trebuie developata. Se recomanda developarea placii expuse in maxim 10 minute de
la expunere, altfel calitatea placii poate fi afectata.

Expunerea pldcii n



DEVELOPAREA PLACII

Placa se developeaza cu developerul semiautomat StudioRIP DTP in felul urmator:

Placa expusa se introduce in rama inox.

Rama inox se introduce in cuva de spalare, si se apasa butonul de developare (butonul
metalic din partea dreapta a afisajului controllerului, sau singurul buton de langa afisaj in
cazul controllerului separat pentru developer). Afisajul va indica Processor > Prewash (adica
masina de developat in stare de prespalare), va contoriza prespalarea, si controllerul va da
drumul la apa curenta prin deschiderea electrovalvei.

Dupa expirarea procesului de prespalare, controllerul va bipui, si afisajul va indica Move plate
(adica muta placa). Scoateti rama din cuva de prespalare..

Introduceti rama in cuva de developare, si apdsati butonul de developare. Afisajul va indica
Processor > Develop (adica masina de developat in stare de developare), va contoriza
developarea, si va bipui cand a expirat timpul de developare. Scoateti rama din cuva de
developare, si introducetiiar in cuva de spalare.

Aveti grija ca toate operatiile legate de developare sa fie efectuate prompt (apdsarea
butonului dupa introducere, scoaterea ramei dupa bipuire, introducerea in cuva de spalare),
altfel riscati ca rezultatele sa nu fie suficient de precise si consistente.

Dupa introducerea ramei in cuva de spdlare apasati butonul de developare. Afisajul va indica
Processor > Wash (adica masina de developat in stare de spalare), va contoriza spalarea, si va
bipui dupa expirarea timpului de spalare. Scoateti rama din cuva de spalare.

Scoateti placa din rama. Placa e gata pentru tipar.

Daca vreti sa resetati procedura de developare fara sa parcurgeti toate etapele, apasati lung
(timp de 3 secunde) butonul de developare.

Pentru a avea calitatea maxima, aveti grija la urmatoarele aspecte:

Daca gelatina nu se spala corespunzator (placa ramane alunecoasa), mariti timpul de
prespalare, sau (daca este posibil) cresteti temperatura apei racordate la echipament (avand
grija a nu depasi 30°C).

Daca raman urme de cerneald pe placa (puncte mici negre), spalati-le cu burete imediat dupa
ciclul complet de developare, inainte ca placa sa se usuce (altfel nu se mai spala).

Daca aveti posibilitatea sa spalati placile in spalator de placi sub apa curents, riscul de a avea
probleme cu urmele de cerneala se diminueaza (in acest caz setati timpul de prespalare la 0
secunde, si introduceti rama direct in cuva de developare).

Se poate folosi si masina conventionald de developare, insa doar dupa ce se face prespdlarea in
spdldtor de pldci. Nu puneti pldci fara prespalare in masina conventionald de developare, cerneala
si gelatina vor murdari masina.

Developarea pldcii



ALINIEREA PLACII

Sistemul de pozitionare cu pini asigura ca placa sa intre in pozitie fixa in imprimanta. Este insa
important ca aceasta pozitie sa fie si corecta, adica placa sa stea drept in imprimanta - altfel
imaginea s-ar putea sa se roteascd usor pe placa, si de exemplu pe lucrarile fata-spate se vor
produce erori de suprapunere. Pentru a corecta acest fenomen, exista un sistem de pozitionare cu
suruburi de reglaj.

Pozitionarea imprimantei:

Slabiti cele doua piulite care fixeaza tava frontala de corpul echipamentului.

Pozitionati tava frontala astfel incat sa stea simetric (trebuie sa iasa circa 2-3 mm in afara
corpului), si strangeti piulitele.

Pozitionati imprimanta in directia stanga-dreapta in asa fel incat usita compartimentului de
cartuse sa se poata deschide, dar in pozitie deschisa se atinga usor de placa verticala MDF din
dreapta ei.

Trageti imprimanta catre tava frontald pana cand imprimanta se ciocneste de tava, apoi
impingeti-o inapoi cu circa 1-2 mm (pentru a lasa spatiu de reglaj).

Reglajul dur:

Impingeti un liniar in imprimanta (ca si cum ar fi o placa ce se incarca, insa fara a da comanda
de incarcare din imprimantd) pana cand acesta se ciocneste de rolele cauciucate de presiune,
si masurati distanta rolelor fata de pinul frontal din dreapta.

Repetati masuratoarea pentru pinul frontal din stanga. Daca exista o diferenta vizibila, slabiti
piulitele de fixare, si miscati tava pana cei doi pini de pozitionare vor fi la distanta egala fata
de rolele de presiune.

Strangeti piulitele, apoi strangeti suruburile de reglaj din partea stanga a tavii astfel ca sa se
atinga de placile MDF.

Reglajul fin:

Incarcati o placa, si imprimati lucrarea Inkjet skew.pdf (inclus in kitul de instalare). Verificati
daca linia imprimatd este prefect paraleld cu marginea placii.

Daca exista o diferentd deranjantd, slabiti piulitele de fixare, si ajustati piulita de reglaj care
regleaza distanta tdvii fata de imprimanta an felul urmator:

- Daca distanta linie-margine din partea stangd este mai mica decat pe partea dreapta,
fnseamna cd partea stanga a placii trebuie distantata fata de imprimanta: slabiti surubul
de reglaj, si trageti tava pana cand se ciocneste de MDF.

- Daca distanta linie-margine din partea stanga este mai mare decat pe partea dreapta,
fnseamna ca partea stangd a placii trebuie apropiatda fatd de imprimanta: strangeti
surubul de reglaj, care astfel va impinge tava catre imprimanta (sprijinindu-se pe placa
MDF).

Repetati procedura pana cand obtineti linie perfect paraleld cu marginea placii.

Alinierea pldcii



CONTROLLERUL DE EXPUNERE $SI DEVELOPARE
Panoul controllerului de expunere si developare are 5 butoane sub afisaj:

* Butoanele # si # muta selectia (semnul P la inceputul randului), respectiv in modul de
editare schimba valoarea parametrului.

= Butonul OK intra in modul de editare, respectiv salveaza valoarea schimbata in modul de
editare.

= Butonul @ iese din modul de editare fara salvare.

= Butonul Stand-by intra in modul de economisire a energiei, sau iese din acest mod.

Meniul controllerului consta in afisarea parametrilor masinii:
» Tray: starea tavii frontale
- Noplate: gol
- Loading:incdrcare
- Positioning: pozitionare

— Printing: imprimare

= Exposer: starea expunerii
= Processor: starea masinii de developat

Ready: in repaus
Prewash: prespalare
Develop: developare
Wash: spalare

= Progress: evolutia expunerii sau a developarii

= Exposure: timpul de expunere

= Plate width: latimea placii (pentru calcularea reimprospatarii)

= Plate height: lungimea placii (pentru calcularea reimprospatarii)

= Repl rate: cantitatea de developer necesar pentru developarea unui metru patrat de placa

= Replidle: cantiatea de developer reimprospatat dupa 24 ore de nefolosire (se va aplica chiar
daca controllerul se afld in modul de economisire a energiei).

= Prewashing: timpul de prespalare

= Processing: timpul de developare

= Washing: timpul de spalare

= Positioning: prin selectarea modului manual permite controlul pinilor de pozitioare prin
apasarea lunga (de 3 secunde) a butonului de expunere.

Parametrii editabili (care nu afiseaza o stare) se pot schimba in felul urmator:

= Selectati parametrul dorit cu butoanele 4 si ¥.

= Apasati butonul OK. Cursorul se muta in stanga valorii parametrului.

= Schimbati valoarea cu butoanele 4 si ¥. Tinand butonul apdsat schimbarea valorii se va
accelera.

= Dupa ce ati selectat valoarea dorita, apasati iar butonul OK. Valoarea se va salva, iar cursorul
va reveni la inceputul randului.

= In cazul in care nu vreti sa salvati valoarea, in loc de OK apasati 4 .

Controllerul de expunere si developare n



FORMATUL DE IMPRIMARE

Alegerea modelului potrivit

Imaginea imprimata este limitata in latime la 610 mm (DTP 24) respectiv 900 mm (DTP 36). Nu
exista limitare in lungime. Imprimanta poate accepta placi mai late cu circa 1-3 cm peste latimea
imprimabila maxima.

La alegerea sistemului potrivit pentru dvs. este important sa tineti cont de faptul ca imprimanta nu
poate imprima 3 mm sus-stanga-dreapta, iar 14 mm jos. In plus, primii si ultimii 25 mm au o calitate
usor scazuta fata de restul placii (din considerente constructive), in aceste zone fiind posibile
diferente usoare de nuanta fatd fata de restul pldcii. Astfel se recomanda ca in aceste zone sa nu
apara tipar, sau sa fie doar semne sau alte obiecte mai putin sensibile la culoare.

3 mm neimprimabil

25 mm calitate usor redusa
(recomandat doar pentru semne)

calitate normala

3 mm _neimprim abil
3 mm neimprim abil

25 mm calitate usor redusa
(recomandat doar pentru semne)

14 mm neimprimabil

A 4

Daca placa se incarca in pozitie landscape in imprimanta, aceste zone coincid cu clapa si cu
prinderea placii, deci oricum nu se imprima. Daca insa vreti sa folositi un sistem DTP 24 pentru placi
cu lungimea de peste 610 mm (de exemplu 605 x 745 mm), placa se va introduce in pozitie
portrait, si astfel zonele neimprimate sau de calitate scazuta vor fi pe latura scurta a placii. in plus,
precizia la semne este mai buna daca placa se pune landscape (desi in mod normal precizia la
semne este suficient de buna si in pozitia portrait). Astfel daca folositi placi care intra doar in pozitia
portrait in DTP 24, s-ar putea sa fie mai avantajos sa optati pentru un echipament DTP 36.

Setarea placii in StudioRIP

Pe partea dreaptd a aplicatiei StudioRIP Client selectati docker-ul Job sytles, deschideti stilul de
lucru ce necesita setarea dimensiunii, si selectati in partea stanga task-ul Positioning:

* Introduceti la media size dimensiunea placii (Width = dimensiunea in directia miscarii
capului, Height = dimensiunea in directia miscarii placii).

» Introduceti la Non imageable area valorile neimprimabile (3, 3, 3, 14 mm).

= Cu ajutorul valorilor Unused area si Horizontal/Vertical sheet placement definiti pozitionarea
imaginii pe placd. De exemplu dacd imaginea incepe la 5 cm fata de marginea inferioara,
setati Bottom = 5 cm, Vertical alignment = Bottom. Daca imaginea este centrata pe orizontala,
setati Left = Right = 0 cm, Horizontal alignment = Center.

Formatul de imprimare n



MANUALELE DE UTILIZARE STUDIORIP XF S| EPSON SURECOLOR

StudioRIP XF are un manual de utilizare de sute de pagini in limba engleza, descarcabila de pe
www.studiorip.ro. Cateva informatii utile legate de StudioRIP XF pentru utilizatorul Droplet to Plate:

Sistemul StudioRIP DTP foloseste setari speciale pentru a obtine calitate buna (modularea
densitatii de ceneala in functie de nuanta, unghiuri si liniaturi speciale care nu produc
moaraj, 2880x2880 dpi de vitezd mare cu 4 canale de negru etc.). Daca incercati sa folositi
setdri de CTP laser cu sistemul DTP, sau sa modificati setarile legate de rasterizare, riscati ca
rezultatul sa fie nesatisfacator. Folositi doar cele 3 stiluri furnizate de catre StudioRIP (de 133,
150 si 175 Ipi), si modificati doar setarile care nu se leagd de rasterizare.

Sistemul StudioRIP XF are arhitectura client-server, adica la aplicata server (rulatd de cdtre
calculatorul de sub imprimantd) se pot conecta una sau mai multe aplicatii client. Instalati
cate o aplicatie client pe toate calculatoarele de pe care vreti sa controlati sistemul.

Desi in viitorul apropiat intentiondm sa controldm imprimanta direct prin retea (fara a fi
necesar instalarea driverului Windows), pentru moment imprimanta se controleaza prin
sistemul Windows Spooling. Daca vreti sa nu tipariti o lucrare care a iesit deja din StudioRIP,
o puteti face in coada de asteptare a imprimantei Epson.

Manualul de utilizare Epson se poate descarca de pe site-ul Epson, de exemplu de aici:

ftp://download.epson-europe.com/pub/download/3785/epson378598eu.pdf

Cateva informatii utile legate de imprimanta Epson pentru utilizatorul Droplet to Plate:

Imprimanta este nemodificata, si sistemul Droplet to Plate foloseste cerneluri originale
Epson.

Imaginea neagra se tipareste cu aproximativ 90-95% Matte Black si 5-10% Photo Black.
Cartusele color nu se folosesc deloc pentru placi, insa chiar si o cantitate oarecare de
cerneala se ca pierde din cauza curdtarii capului.

Cerneala folositd la curatare se colecteazad in recipientul de mentenanta (maintenance tank),
care se afla in sertarul de langa usita de cartuse (T5200 are doud). Cand recipientul se umple,
imprimanta refuza sd lucreze pana cand se schimba recipientul (protejat de un chip).

Cand un cartus este aproape gol, apare semnul exclamarii pe ecran pentru culoarea
respectiva. Imprimanta va refuza sa lucreze cand cartusul se goleste complet (chiar daca se
goleste o culoare care nu se foloseste pentru placi), astfel recomandam sa faceti rost de
cartus de schimb cel tarziu cand apare atentionarea.

Imprimanta se controleaza destul de greoi daca se greseste tipul de material (de exemplu se
selecteaza rola in loc de placa), mai ales daca are si o lucrare in coada de asteptare. Cateodata
este foarte frustrant ca nu se poate initializa procedura de incércare. In asemenea situatii
incercati butonul de anulare a lucrdrii, butonul de iesire etc, in cel mai rau caz opriti
imprimanta complet.

Manualele de utilizare StudioRIP XF si Epson SureColor


http://www.studiorip.ro/
ftp://download.epson-europe.com/pub/download/3785/epson378598eu.pdf

SERVICE $1 GARANTIE

Echipamentul este nou, si are garantie de un an (12 luni), incepand din data facturarii.

Garantia pentru imprimanta Epson este oferitd de cdtre reprezentanta Epson din Romania,
asigurand si service post-garantie. Imprimanta e model nou, o sa fie fabricata inca ani buni, o sa
existe piese de schimb pentru mult timp.

Rugam a contacta direct reprezentanta Epson direct pentru probleme de service legate de
imprimanta:

* Nume: MB Distribution SRL

= Adresa: str. Barbu Vacarescu 162, sector 2, Bucuresti

= Telefon: 0212305384

» Email: service@mbd.ro

Pentru restul echipamentului (sistem de pozitionare si expunere, developer) garantia este oferita
de catre StudioRIP SRL. Oferim si service post-garantie, avem piese de schimb (pompe, LED-uri,
senzori, solenoizi, display-uri, controllere) pe stoc.

Datele de contact pentru garantia StudioRIP Droplet to Plate, cu exceptia imprimantei:

Nume: StudioRIP SRL

Adresa: 407299 Vistea nr. 313, jud. Cluj
Telefon: 0722 998 542

Email: service@studiorip.ro

Service si garantie



COSTURI

Costul consumabilelor

Marele avantaj al sistemului Droplet to Plate este costul extrem de redus al consumabilor,
comparabil doar cu pldcile termice:

Placa 0,15:6,5 USD + TVA/ mp

Placa 0,30: 7,8 USD + TVA/ mp

Cerneala originala Epson: circa 0.5€ + TVA / mp (in functie de acoperire)
Chimicale: circa 0.2€ + TVA/ mp

Curent: infim (LED-urile UV sunt foarte economice).

Costul sistemului

Sistemul StudioRIP DTP 24 costa 3900€ + TVA, iar sistemul StudioRIP 36 costa 4600€ + TVA.
Sistemele contin:

1. Imprimanta:

= DTP 24: Epson SureColor T3200 cu latime maxima imprimabila de 61 cm, sau
= DTP 36: Epson SureColor T5200 cu latime maxima imprimabila de 90 cm

2. Standul pe care sta imprimanta, continand:

tava in fata si in spate,

sistem de pozitionare cu 2 senzori + 3 solenoizi (pe tava din fatd),
sistem de expunere (in sertarul de sus, cu LED-uri UV),

sertar pentru placi (sertarul de jos),

sistem control pentru expunere si developare cu afisaj LCD.

3. Unitatea de spdlare si developare, continand:

cuva verticala de spalare (placa se spala de 2 ori, inainte si dupa developare),
cuva verticala de developare,

pompa de recirculare developer,

pompa de dozare replenishment pentru developer,

electrovalva pentru spalarea cu apa,

un spatiu pentru uscator, deocamdatd nefolosit,

o ramd inox in care se pune placa in timpul developarii.

4. Calculator continand:

= configuratie decenta pentru RIP (dual core, 500 GB HDD, 2 GB RAM),

» licenta StudioRIP 4.0 Inkjet Edition 24 + modul montaj (include modulul proofing),

= fara periferice (monitor, mouse, tastaturd), sistemul fiind controlat cu aplicatia StudioRIP
Client prin retea.

5. Optional se pot comanda:
= transport si instalare la client (la intelegere, in functie de distanta, aprox. 500€ + TVA),

= controller + display separat pentru developer, in cazul in care se instaleaza la distanta fata de
modulul cu imprimanta (200€ + TVA).

Costuri n



SPECIFICATII TEHNICE

Rezolutie:
= 2880 x 2880 dpi
Liniatura:
= 133, 1505i 175 Ipi (liniatura recomandata 175 Ipi)
Viteza:
= Aprox. 8-10 placi A3/ord (timpul de imprimare creste aproximativ proportional cu suprafata)
Precizie relativa la semne (abaterea maxima intre semnele potrivite optim):

= Tipic 0,025 mm, maxim 0,1 mm pentru placi sub 430 x 550 mm
= Tipic 0,05 mm, maxim 0,2 mm pentru placi peste 430 x 550 mm

Precizie absoluta la semne (abaterea maxima intre semne cu placile potrivite la margini):
= Tipic 0,1 mm, maxim 0,5 mm (daca placa s-a aliniat corect la pini)

Precizie geometrica (abaterea fata de un liniar):
= Tipic 0,1 mm, maxim 0,2 mm

Precizia culorii dupa calibrare (abaterea maxima fata de valoarea nominala):
= Tipic £1.5% (de ex. 50% se masoara intre 48,5-51,5%), maxim +£3%

Calitatea textelor:

= Se distinge cu ochiul liber foarte greu fata de placile laser, calitate similara sau chiar mai buna
fata de placile facute cu film.

Calitatea rasterului:

= Se distinge cu ochiul liber foarte greu fata de pldcile laser, calitate similara sau chiar mai buna
fata de placile facute cu film.

Alte fenomene legate de calitate:

» punctul de raster minim este de aprox. 35-40 microni (astfel nuantele sub 5% se fac cu raster
hibrid); foarte putin vizibil cu ochiul liber, in schimb ofera stabilitate crescuta la tiparire;

= uniformitatea punctelor nu este perfecta (este similara cu placile facute dupa film, sub
microscop se vede cd existd o mica variatie in dimensiunea si forma punctelor),
manifestandu-se in rastere mai «<zgomotoase», insa rasterul pe hartie este aproape imposibil
de distins fata de tiparul facut cu placa laser;

* pe anumite imprimante pot exista combinatii de grosime de placd, nuanta si Ipi care produc
un banding usor; in cazurile foarte rare in care bandingul este vizibil pe tipar, problema se
poate remedia cu o liniatura mai robusta (de ex. 150 lpi in loc de 175 Ipi).

Specificatii tehnice n



DIFERENTELE FATA DE UN SISTEM LASER

Avantajele StudioRIP DTP fata de un CTP laser

Costul sistemului este infim fatd de un sistem laser (de ordinul 3-10x fata de sistem second
hand, si 10-30x fata de sistem nou).

Singurul sistem laser cu consumabile mai ieftine este CTCP (Computer to Conventional
Plate), chiar si sistemele termice folosesc placi mai scumpe (considerand pretul placilor din
comertul national). Placile violet si argint (folosite de sistemele cu preturi mai accesibile) sunt
considerabil mai scumpe. De mentionat cd la sistemele CTCP si termice si laserele se folosesc
in regim de consumabile (sistemele continand 16-64 lasere care se schimba regulat, si la care
bucata costa aproape cat imprimanta).

Fiabilitatea este mult mai bung, fiind un sistem foarte simplu.

Utilizarea sistemului este simpla (gen imprimanta desktop), nu necesita training pentru
operatori.

Mentenanta este infimd (practic constand in verificarea si curatarea capului, respectiv
curatarea developerului.

Multe probleme tipice sistemelor laser (sistemul optic se murdareste, focalizarea nu este
uniforma pe placa, laserul se sldbeste etc.) sunt imposibile pe StudioRIP DTP: capul nu-si
schimba proprietatile nici in timp, nici geometric (printeazd uniform pe toata suprafata
placii).

Sistemul este foarte compact, incape intr-un colt de birou prepress.

Sistemul se poate folosi si ca proofer (proba de tipar calibrat cu spectrofotometru, modulul
de proofing inclus in pret).

Sistemul se poate folosi si ca imprimanta de uz general (afise, postere, lucrari color de tiraj
mic).

Sistemul se poate folosi si ca imagesetter (filme pentru serigrafie, flexografie, tampografie
etc.).

Dezavantajele StudioRIP DTP fata de un CTP laser

Liniatura se limiteaza la 175 Ipi (majoritatea CTP-urilor laser merge cu usurinta peste 200 Ipi),
insd majoritatea tipografiilor mici si mijlocii din tara oricum nu folosesc liniaturi de peste 175
Ipi.

Viteza de 10 placi A3/ora este sub viteza majoritatii CTP-urilor laser (de mentionat ca si
sistemul DTP poate produce la viteza mult mai mare la calitate de ziar).

Precizia la semne implica un reglaj fin la masina de tipar (de tipic 0,1-0,3 mm), insa dupa
reglaj bate in semne (precizia relativa la semne fiind similara cu imagesetterele).

Producerea placilor necesita prezenta permanenta a operatorului (placa se muta de 5 ori), in
timp ce exista sisteme laser complet automatizate.

Sub microscop se vede ca punctele de raster — desi frumoase si rotunde — sunt usor mai
imperfecte fata de pldcile laser. Desi pe o masina de tipar obisnuit acest lucru nu are efect
vizibil, pe o masina de tipar de calitate exceptionala imaginile pot apdrea usor mai
«zgomotoase».

Va fi sistemul StudioRIP DTP potrivit pentru mine?

Daca folositi liniaturi de peste 175 Ipi, aveti nevoie de viteze de peste 8-10 placi A3/or3, sau
predindeti a fi in topul tipografiilor de cea mai buna calitate din tara, luati-va un sistem laser.
Daca sunteti o tipografie obisnuitd cu lucrari de calitate normala, dacd v-ati saturat sa
cheltuiti de 2-4 ori mai mult pe pldci, daca vi-e teama sa va luati un sistem complex care se
poate strica oricand si care necesita mentenanta continud, daca nu aveti spatiu zeci de metri
patrati pentru un sistem laser cu camera obscurd, probabil suntem solutia ideala pentru dvs.

Diferentele fatd de un sistem laser
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